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수업 일정 안내 1

회차 일정 수업 내용

1 12월 22일(월)

- 안전교육
- 과목 소개
- 기본 실습 환경 구축
- 빅데이터 개념 및 파이썬 기초 1

2 12월 23일(화)
- 파이썬 기초 2 
- 파일 입출력

3 12월 24일(수) - 웹 크롤링

4 12월 25일(목) - 넘파이

5 12월 26일(금) - 판다스 1

6 12월 27일(토) - 온라인 과목 평가
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수업 일정 안내 2

회차 일정 수업 내용

7 12월 29일(월) - 판다스 2

8 12월 30일(화) - 종합 정리(중간 평가)

9 12월 31일(수) - 텀프로젝트 1

10 1월 1일(목) - 텀프로젝트 2

11 1월 2일(금) - 시연 및 결과보고서 제출

12 1월 3일(토) - 기말 평가 (주관식)


