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수업 일정 안내 1

회차 일정 수업 내용

1 1주차

- 과목 소개
- 기본 실습 환경 구축
- 윈도우 서버 2025(평가판) 설치
- 기본 설정

2 2주차
- 사용자 및 그룹 계정
- 공유 폴더

3 3주차
- 원격 접속 방법
- RAID

4 4주차
- 백업 및 복구
- 중간 점검

5 5주차 - DNS 서버 구축

6 6주차 - 웹서버 및 FTP 서버 구축

7 7주차 - 중간 종합 정리
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수업 일정 안내 2

회차 일정 수업 내용

8 8주차 - 중간평가(실습 평가)

9 9주차 - 이메일 서버 구축

10 10주차
- 리눅스 서버 구축(로키10)
- 기본 설정

11 11주차
- 원격 접속 방법
- 웹서버 구축

12 12주차 - 네임 서버 구축

13 13주차 - 이메일 서버 구축

14 14주차 - 최종 정리

15 15주차 - 기말 평가 (객관식, 주관식)


