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수업 일정 안내 1

주차 일정 수업 내용

1 9월 3일(목)

- 과목 소개
- 기본 실습 환경 구축

• mBlock
• 아두이노 소프트웨어

(Arduino 통합개발환경[IDE])
- 기본 소자 복습하기

2 9월 10일(목)

- 온습도계 및 로봇팔 제작 프로젝트
• 도면 작성하기
• 도면 샘플 만들기

3 9월 17일(목)
- 레이저 커팅기 활용

• 온습도계 및 로봇팔 도면 출력하기

4 10월 22일(목) - 온습도계 제작 코딩 및 마무리
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수업 일정 안내 2

주차 일정 수업 내용

5 10월 29일(목)
- 로봇팔 제작 프로젝트

• 로봇팔 베이스와 왼쪽팔 골격 제작

6 11월 5일(목)
- 로봇팔 오른팔과 집게 골격 제작
- 로보팔 골격 마무리 및 회로 구성

7 11월 12일(목) - 로보팔 테스트 및 마무리

8 11월 26일(목) - 시연 및 마무리


