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수업 일정 안내 1

회차 일정 수업 내용

1 1주차
- 과목 소개, 안전교육
- 빅데이터 개념, 실습환경 구축
- 파이썬 기본 문법 1

2 2주차 - 파이썬 기본 문법 2

3 3주차 - 파일 입출력 1

4 4주차 - 파일 입출력 2

5 5주차 - 웹크롤링

6 6주차 - 넘파이

7 7주차 - 판다스

8 8주차 - 중간평가(실습 평가)
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수업 일정 안내 2

회차 일정 수업 내용

9 9주차 - 텀프로젝트 기획하기

10 10주차 - 텀프로젝트 수행 1

11 11주차 - 텀프로젝트 수행 2

12 12주차 - 텀프로젝트 수행 3

13 13주차 - 텀프로젝트 수행 4

14 14주차 - 텀프로젝트 마무리하기

15 15주차 - 기말 평가 또는 텀프로젝트 발표


