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수업 일정 안내 1

회차 일정 수업 내용

1 1주차
- 과목 소개, 안전교육
- 클라우드 컴퓨팅의 개념
- 실습도구 설명

2 2주차
- 클라우드 컴퓨팅 실습환경 구축 1

• ESXi(3대), vCenter(1대) 구축
• 기본 설정

3 3주차
- VM 구축하기

• 윈도우 서버, 리눅스

4 4주차
- 스토리지 관리하기

• iSCSI, NFS

5 5주차
- 가상머신 관리하기

• 복제, 템플릿 활용

6 6주차
- 클러스터 구성

• DRS, HA, 마이그레이션
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수업 일정 안내 2

회차 일정 수업 내용

7 7주차 - 중간 종합 정리

8 8주차 - 중간평가(실습 평가)

9 9주차 - 텀프로젝트 개발 환경 구축

10 10주차
- 네임서버 구축

• 1차, 2차 구성
• 라운드로빈 방식 네임서버 구축

11 11주차
- RAID/공유 폴더 구축
- 웹서버 구축

12 12주차 - 이메일 서버 구축

13 13주차 - 텀프로젝트 마무리

14 14주차 - 시연 및 결과보고서 제출

15 15주차 - 기말 평가


